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지난 한 해 동안 얻은 것



마스터의 코드를 읽자



디자이너는	 자기	 
분야의	 “모범적인	 
예제”들을	 탐구하
고,	 연구하고,	 그	 
안에	 담긴	 원리를	 
이해하고	 상황에	 
맞게	 해석해야	 한
다



어떻게 했나?

네트웍 프로그래밍을 주로하는 시스템 프로그래머

linux kernel 특히 타이머, 네트웍(IP 와 TCP) 부분

Linux Network Internals (IP 및 소켓 버퍼)

TCP/IP Architecture, Design and Implementation in 
Linux (TCP)



인터페이스는 사용자 입장
에서 생각하자



가장	 중요한	 원칙:

“API를	 쓰는	 코드
를	 API	 보다	 먼저	 
작성하라”

by	 J.	 Bloch

심지어	 이	 API	 명세를	 작
성하기보다도	 먼저⋯



어떻게 당했나?

기본 컨트롤 플로우만 받고 서버 작업
=> 3~5차례의 재작성

유즈 케이스 없이 작성된 프로토콜
=> 결국 프로토콜 리셋(...) 후 재작성

피드백 없이 작성한 API
=> 절반 이상의 API 이름, 상당 수의 인자 타입 재작성



Programs In Wild



어떻게 당했나?

세 종류의 라이브러리, 다섯 종류의 서버
가 배포됨
라이브 직전까지 피드백은 없다
크래시 덤프 그게 뭔가요? 먹는 건가요?

문제가 발생한 환경에 대한 정보가 없다



어떻게 하나?

다른 프로그래머들이 도와주리라 기대하
지 않고, 모든 정보를 직접 얻자
모든 프로그램과 함께 크래시 알림 바이
너리를 같이 배포
모든 크래시 덤프와 해당 상황 정보를 자
동으로 웹 서버 업로드하고 분석


